WORKSHOP 


Wat doen we? | J@ notebook als draaitafel! 


Dj spelen op een feestje 


Waarmee? D b | d ef 
raagbare platendraaier 
Hadang? Ben je op zoek naar roem, rijkdom en groupies, maar kan je geen instrument bespelen? 

De hele nacht Dan is dj misschien een geschikte carrièrekeuze. Je hoeft daarvoor niet met koffers vol 
Moeilijkheid? cd's sleuren. Al wat je nodig hebt, staat immers op je notebook.  rreveri meuris 

Dr 


\ V- de muzikale omlijsting van een feestje thuis kan map je muziek zich bevindt. Vervolgens wordt de map in 


je natuurlijk gewoon een playlist maken in je favo- kwestie gescand en worden alle gevonden nummers in de 
riete mediaspeler en die de avond laten volspelen. Maar het _ Library of bibliotheek van Mixxx gestopt, waarna je eindelijk 
is veel leuker om op het moment zelf het juiste nummer uit de interface te zien krijgt. 

te kiezen waarmee je vrienden uit de bol kunnen gaan. Voor 
professionele dj's bestaan er dure programma's met bijho- 
rende hardware, maar het kan ook gratis. In deze workshop 
gebruiken we het openbronprogramma Mixxx, dat trouwens 
ook overweg kan met heel wat van die professionele hard- 
ware en dus zowel geschikt is voor beginners als voor gevor- 
derden. Naast mp3 ondersteunt het programma ook ogg-, 


Breid je je muziekbiblio- 


theek uit, dan moet je Mixxx je 
FLAC- en wav-bestanden. muziekmap laten herscannen 
via Library, Rescan Library. 


STAP 1 / MIXXX DOWNLOADEN EN INSTALLEREN 


Het installatiebestand van Mixxx kan je vinden op www.mixxx. STAP 2 | EEN SKIN KIEZEN 

org, waar je aan de rechterkant op de grote knop met het Waar de verschillende onderdelen van de Mixxx-interface 
opschrift Ger Mixxx 1.6.1 ror Winpows klikt. Op de Downtoap- zich bevinden, hangt af van de skin die je gebruikt (zie af- 
pagina vind je ook versies voor Mac OS/X en Linux. Zodra het _beelding 2). Wisselen tussen skins doe je door in de menubalk 
installatiebestand binnengehaald is, dubbelklik je erop om de bovenaan op Oprrons te klikken en vervolgens voor PREFERENCES 
installatiewizard te starten. Mixxx is in een oogwenk geïn- _ te kiezen. In het dialoogvenster druk je in de linkerkant op 
stalleerd, waarna je het programma in gang duwt met de _ Inrerrace. Rechts zie je nu allerlei aanpasmogelijkheden voor 
snelkoppeling op het bureaublad of die in het Start-menu. het uiterlijk van Mixxx, met als eerste de skin. Wij houden 
De eerste keer dat je Mixxx start, zal hij vragen in welke het op ouruinE met 11pm (Dark Moox) als Scheme. 


De interface 


O In het bovenste gedeelte van de twee kanaalstrips vind je 
alle afspeelknoppen en kan je het tempo veranderen. 

@ Bovenaan het scherm zie je een visuele weergave van de 
nummers in beide kanalen. 

® Hier krijg je extra informatie over de liedjes in kwestie en 
bepaal je wat er moet gebeuren als een nummer afgelopen 
is. 

@ De Flanger-knoppen geven een extra dimensie aan de 
muziek. 

© Met de crossfader bepaal je welk nummer door de boxen 
schalt. Hou zeker de metertjes in het oog, zodat je niet in 
het rood gaat! 

@ Met het zoekveld vind je in een oogwenk eender welke 
song in je bibliotheek. 

@ Dit is je virtuele platenbak. 

® Met de onderste helft van de kanaalstrip kan je de klank 
van een liedje aanpassen. 


E Moa 161 Ge 
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E Moen LEL 
Fie Uteery Optiees Help 


EN 


| 


Elke skin heeft een andere indeling. 


STAP 3 / MUZIEK AFSPELEN 


Mixx geeft je twee kanalen om muziek mee af te spelen. In 
de onderste helft van de interface zie je je muziekbibliotheek 
in lijstvorm staan. Om een nummer in een van beide kanalen 
te stoppen, klik je erop met de rechtermuisknop en kies je 
voor Loap iN PLaver 1 of Loan in Praver 2. Het liedje zal meteen 
beginnen spelen. Bovenaan het scherm zie je de twee kanalen 
boven elkaar staan, waarin je de geluidsgolven van de num- 
mers in het groen te zien krijgt (zie afbeelding 3). De blauwe 
(kanaal 1) of rode (kanaal 2) verticale strepen geven ongeveer 
de beats of tellen aan, als Mixxx die gedetecteerd heeft ten- 
minste. Links bovenaan zie je de titel en de uitvoerder van het 
nummer in kanaal 1 en rechts bovenaan die van kanaal 2. 
Onder de kanalen zie je de BPM van de nummers, de huidige 
afspeelpositie en de totale lengte van het liedje. Onder die 
gegevens zie je de geluidsgolven van het volledige nummer, 
zodat je met één muisklik naar een bepaald deel van het num- 
mer kan springen. Daarnaast staan vier woorden boven elkaar. 
Het gekleurde woord bepaalt wat er gebeurt als het huidige 
nummer afgelopen is. Stop wil zeggen dat het afspelen stopt. 
Kies je voor Next, dan gaat Mixxx gewoon de afspeellijst (waar- 
over meer in stap 8) verder af en met Loop speelt hij het- 
zelfde liedje opnieuw af. 


2os: 00:40, Dur: 03:22 


BPM: 98.41 


Dankzij de groene geluidsgolven herken je makkelijk stille 
en luide passages. 


STAP 4 / TWEE LIEDJES MIXEN 


Helemaal in het midden van het venster zie je een horizon- 
tale schuifregelaar staan, de zogenaamde crossfader. Door 
die van links naar rechts of omgekeerd te schuiven terwijl 


WORKSHOP 


Probeer niet in het rood te gaan. 


beide kanalen afspelen, kan je nummers in elkaar doen 
overvloeien. Rechts van de crossfader staat de stereo ge- 
luidsmeter, die het volume van de muziek aangeeft. Licht 
het rode bolletje ernaast op, dan is het te luid. Dan wordt 
het geluid namelijk overstuurd en zal de muziek slecht 
klinken (zie afbeelding 4). Daaronder staan twee draaiknop- 
pen waarmee je de stereobalans en het algemene volume 
kan aanpassen. 

Links van de crossfader zie je nog vijf draaiknoppen. Met 
de bovenste drie kan je de klank van het flanger-effect 
regelen. Druk terwijl je een nummer afspeelt maar eens op 
de Francer-knop in de juiste kanaalstrip en draai dan aan 
de knoppen om het verschil te horen. De twee draaiknop- 
pen eronder heb je alleen nodig als je de muziek voorbe- 
luistert met een hoofdtelefoon. Daarvoor heb je echter een 
uitgebreide geluidskaart of twee geluidskaarten nodig, 
zodat je de luidsprekers voor het feestje en de hoofdtele- 
foon apart kan aansluiten. 


Als je met de rechtermuis- 


knop op een knop of schuifrege- 
laar klikt, gaat die terug naar 
zijn oorspronkelijke positie. 


STAP 5 / DE KANAALSTRIPS GEBRUIKEN 


De middenconsole van Mixxx wordt geflankeerd door twee 
kanaalstrips: links zie je alle bedieningselementen van ka- 
naal 1 (met blauwe kleuraccenten) en aan de rechterkant 
die van kanaal 2 (met rode kleuraccenten). Beide strips 
hebben dezelfde indeling. Helemaal bovenaan vind je de 
bekende play/pause-knop, met eronder twee knoppen om 
te spoelen in een nummer. Als de muziek gepauzeerd is, kan 
je met de Cue-knop een punt in het nummer markeren. Druk 
je tijdens het afspelen nog eens op die knop, dan springt 
het liedje terug naar de gemarkeerde positie. Hou je tijdens 
het afspelen de Rev-knop ingedrukt, dan wordt het nummer 
achterstevoren afgespeeld (zie afbeelding 5). 


STAP 6 / VERTRAGEN EN VERSNELLEN 


Beatmatchen betekent dat je het tempo van twee nummers 
probeert gelijk te krijgen door ze te vertragen of te ver- 
snellen. Als de nummers ongeveer in hetzelfde tempo zit- 
ten, is het immers makkelijker om naadloos van het ene in 
het andere over te gaan. Het tempo van een nummer wordt 


Met deze knop kan je 
vermeende satanische 
boodschappen in nummers 
ontdekken. 
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Staat de klank je niet aan, 
dan vijs je hem hier even 
bij. 


VAKTAAL 


BPM: Beats Per Minuut, het 
tempo van een nummer. 


je 
EE Track Editor Lo ms) 


Digesting Butterflies 
BPM Editor (Click to Expand) 


BPM Detection 


BPM Scheme: Default v | 


BPM Range: 70 „| to 140 = 


Analyze Entire Song |_ 


| Push to tap tempo N BPM: 177,8 


Track Information (Click to Expand) 


| Next >> 


| << Prev | 


Als Mixxx het tempo niet automatisch kan bepalen, tik je 
gewoon even mee met de spatiebalk. 


in Mixx aangegeven door de gekleurde verticale strepen 
op de geluidsgolven. 

Om de snelheid van een liedje aan te passen, gebruik je de 
bovenste verticale schuifregelaar (Rare) in de kanaalstrip. 
Met een druk op de knop Sync probeert Mixxx om de snelheid 
van het nummer zo goed mogelijk gelijk te zetten met die 
van het nummer in het andere kanaal. Is het verschil erg 
groot, dan moet je in beide kanalen op Sync drukken, zodat 
het ene liedje versnelt en het andere vertraagt. Dit werkt 
wel alleen als Mixxx de BPM van beide nummers heeft kun- 
nen detecteren. Via het rechtermuisknopmenu Properties kan 
je het tempo ook manueel bepalen (zie afbeelding 6). 

Met de Perm-knoppen pas je de snelheid in stappen aan, 
terwijl de Temp-knoppen het nummer versnellen of vertragen 
zolang je ze ingedrukt houdt. 


STAP 7 / VOLUME EN KLANK AANPASSEN 


Van beide kanalen kan je het volume en de klank aanpassen 
in de kanaalstrips, wat handig is als je bijvoorbeeld een luid 
nummer wil mixen met een stille song. Met de verticale 
Vor-schuifregelaar pas je het volume aan, terwijl je met de 
draaiknoppen ernaast de hoge-, midden- en lage tonen kan 
bijregelen (zie afbeelding 7). Gaat het niet luid genoeg met 
de volumeregelaar, dan kan je de Gain-knop nog open- 
draaien. Hou wel het metertje in de gaten: als het bolletje 
erboven rood oplicht, is het te luid. 


STAP 8 / EEN AFSPEELLIJST SAMENSTELLEN 


Eén voor één de nummers uit je bibliotheek zoeken en in de 
kanalen stoppen is leuk, maar als je het dj'en even beu bent, 
mag de muziek uiteraard niet stilvallen. Daarom kan je lied- 
jes in een wachtrij plaatsen, de Play Queue. Om dat te doen, 
klik je met je rechtermuisknop op een nummer en kies je App 
To Pray Queve. 

Je kan de wachtrij bekijken door op de knop met het op- 
schrift Ligrary te klikken en daar voor Pray Queve te kiezen. 
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SHIT, IK HEB DE LAPTOP 
VAN MIJN VADER BIj. 


Klik je op Browse, dan kan je de mappen van je muziekbibli- 
otheek doorzoeken. Pravuists toont de Winamp-afspeellijs- 
ten die je hebt geïmporteerd. Dat importeren doe je via 
het LrBrary-menu, waar je klikt op Import PLavLisr. 


STAP 9 / JE DJ-SET OPNEMEN 


Ben je ervan overtuigd dat je de dj-set van je leven gaat 
spelen, dan kan je je prestaties ook opnemen als wav- 
bestand. Dat doe je met een eenvoudige druk op Recoro Mix 
in het Oprrons-menu. Je zal eerst een opslaglocatie en een 
naam voor het bestand moeten kiezen, waarna het opne- 
men meteen begint. Klik je opnieuw op Recoro Mix om het 
vinkje ervoor te verwijderen, dan beëindig je de opname. 

De volgende keer dat je een opname wil maken, zal Mixx 
hetzelfde bestand willen gebruiken. Heb je dat nog niet 
verplaatst, dan krijg je een waarschuwing dat het bestand 
al bestaat en vraagt Mixxx of het mag overschreven wor- 
den. Maak je liever een nieuw bestand aan, dan ga je via 
het Oprrons-menu naar Prererences en klik je op Recorpina. 
Daar kan je met een druk op Browse een nieuwe locatie en 
bestandsnaam opgeven (zie afbeelding 9). 


® Preferences 


Les) 


® Sound Hardware 
Input Controllers 
Library and Playlists 
Ml Interface 
Equalizers 
Crossfader 


Encoding 


® Recording 

„ BPM Detection 

® Vinyl Control 
Tags 
Tite 
Author 


Album 


File C:/users/frederikm/Desktop/opname. WAV |_Browse…. | 


Ik nn . 


Ce 


Als je je set opneemt, kan je hem de volgende keer gewoon 
integraal afspelen. 


